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/ERBREITUNG

PH“ Flash ist ganz klar ¢in Web
Standard peworden, Dhes be
epen die zahlreiche Internet-Stati-
sliken, eine wachsende Commu
mity und auch Windows XP, das mit
snem Flash-5-Plug-in ausgelielen
aird. Auch im Business-Bereich
wird Flash immer stirker cenutzt.
PBeispielhaft sind die Automobul-
Hersteller, die Flash alz Frontend
hesonders stark filr die Promotion
nutzen. Wie hoch aber die genaue
Verbreitung ist, ob nun g5 oder 85
Prozent, 15t sekundar. Fakt ist, dass
es das meistverbreitetste Plug-in ist
und aul verschiedensten Platifor-
men lauft, so zum Beispiel auf den
Betricbssystemen Windows, Mac-
intosh, Linux und sogar auf Win-
dows CE. Damit deckt es ein sehr
breites Publikationsgebiet ab
H“HI’HH Macromedia behauptet

inzwischen kimnten o8
Prozent der User Flash-Content aul
ihrem System anzeigen. Durch die
Funktionalitit der jiingeren Brow-
ser-Generationen, fehlende Plug-
ins aulomatisch nachzuladen, mag
das sopar anndhernd stimmen, und
g8 Prozent wiren zweifellos genii-
gend fur einen eéchten Standard
Auf der anderen Scite muss beach-
tet werden, dass die Ver |‘.-Il.'ilIlII:J;
primir durch Microsoft sicherge-
stellt wird. Wenn der Software-Gi-
gant einmal nicht mehr mitspielt,
ist Schluss mit den 98 Prozent.

LADEZEITEN

F"“ Lainge Ladezeiten wiren -
gentlich gar nicht notwen-
dig, denn es gibt zahlreiche Mag-
lichkeiten, den Ladevorgang sinn-
voll aufzuteilen und damit zu ver-
kitrzen oder gar zu vermeiden. Das
Problem ist, dass man durch die
zahlreichen multimedialen Maog-
lichkeiten von Flash dazu verleitet
wird, mdglichst wviele Bilder,
Sounds und sogar Videos zu inte

Flash-Einsatz auf Websites:
Spielerei oder Revolution?

Uber die Verwendung von Macromedias Flash-Technologie

schetden sich die Geister. Wiihrend die einen darin einen dusserst
flexiblen Werkzeugkasten sehen, mit dem sich fast alles
realisieren lisst, lehnen andere die Losung als blosse Spielerei ab.

grieten, was unweigerlich zu einer
Datenexplosion fiihrt. Diese Aspek-
te gilt es in allen Phasen eines
Flash-Projekts zu beriicksichtipen,
begonnen mit der Planung bis hin
zum Tuning der einzelnen Dateien,
bet dem die Grosse einer Date
stark optimiert werden kann
H[]N'[H Jede Flash-Applikation

lisst dem User ruerst
einmal warten, Ber Flash-Intros
wartet et nicht einmal auf Funktio
nen, sondern nur auf bunte Bilder.
Doch Warten nervt jeden, denn das
Wesen des Web ist es, selbstzu ent
scheiden, was man tun will. Viele
I'T-Profis hinter threr 1-MBit-ADSL-
Leitung — und erst recht Entschei
der. die die schicke Agentur-Pra-
sentation von der Festplatte prisen
tiert bekommen - scheinen aus den
Aupen verloren zu haben, dazz im
der Schweiz immer noch eine er
driickende Mehrheit der User per
Modem oder ISDN online gehen.
Und so hilt sich hartnickig das
Gericht, «5kip Intros sei der meist
geklickte Link im Internet. Kom-
mentaren von Usern im Testlabor
zufalge kinnte es bei langsamen
Flash-Applikationen sogar der But-
ton «Fenster schliessens sein

APPLIKATIONSLOGIK
Flash hat sich vom verspiel

FHI] ten Animationsprogranim
rur Applikations-Entwicklungsum
pebung gemausert. [t Flash friiher
noch oft fir Logo-Amimationen
smissbraucht= worden, so ent-
decken heute viele Firmen die zahl-
reichen Méglichkeiten des Tools.
Flash vereint graphische Werkzeu.
g, Multimedia-Fahigheiten und die
clientseitige Logk, welche mit der
scriptsprache  ActionScript real
giert wird. Dazu kommit, dass Flash
iiber diverse Kanile auf externe Sy.
sterme zugreifen kann. So entsteht
die Moglichkeit, Inhalte von Daten-
banken, Web-Semaces oder grossen
Backend-Systemen einzubinden.

H"H'"I Das Web ist eine

Sammlung von Milliar-
den von Seiten, und die Seite ist
die kleinste logische Einheit, Such-
maschinen indexieren Seiten, und
wer aul emnen Link klickt, gelang!
auf eine neue und per Zuriick-But-
ton springt man auf die zuletzt be-
suchte, Der Yorteil von Flash, dass
man damit echte Web-Applikatio-
nen bauen kann, ist zugleich der
Nachteil: die fundamentalen Prin-
zipien des Web werden gebrochen

oft sogar innerhalb e¢iner Site
wenn ein Bereich von snormalers
Surflogik zu «Applikationslogiks
wechselt.

GRAPHISCHE FAHIGKEITEN
Die graphischen Maglich-

I]HI] keiten wvonm Flash lassen

kaum Grenzen erkennen. Doch
nicht nur visuell geschulte Men-
schen konnen mit Flash ihre Krea-
tivitat ausleben, sondern auch eher
abstrakt denkende Programmierer.
Sie kénnen mit den zahlreichen Ac-
tonScript-Moglichkeiten visuelle
Elemente erzeugen und ihnen zu
satzlich verleihen,
was wiederum den Benutzer for
dert und begeistert.
K[IH'":[ Gerade die hervorragen
den graphischen Fihig-
keitenn von Flash Hihren daza, dass
mehr Gewicht auf die Form als aul
den Inhalt lgr]{-gt wird. Wer nichi
viel zu sagen hat, soll das mhig ma-
chen. Doch weil sowieso die Con
tent-Pllege oft zu kurz kemmi, sell
te man sich gut diberlegen, wie viel
Budget s wert ist, einen Text bunt
und bewept zu machen. Es verwun-
dert nicht, dass die meisten Flash-
Texte viel seltener aktualisiert wer

[nteraktivitat

den als anders — dafiir 18t kein Geld
mehr da.

FLEXIBILITAT

PII Flazh ist sicherlich flexibles
als HTML was die Erstel-
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lung von Websites angeht. Diese
Flexibilitat bietet vor allem in Bezugp
auf die Gestaltung prenzenlose
Freiheit, welche aul verschiedenste
Arten genutzt wird. Ob das Resultat
dabei
freundlich oder attraktiv daher-
komma, lazze ich hier ausser Frage,
denn Flash hat nicht den Anspruch
auf einen sinnvollen Einsatz. Es
sind die Anwender dahinter, wel-
che das Ziel mit Flash als Werkaeug
erreichen wollen. Ein andererwich-
tiger Aspekt in Bezug auf die Flexi-
bilitit ist die Technik, denn anders
als viele (noch) glauben, sind Flash-
Projekte in sich abgeschlogsen.
Dies ist heatzutage anders und
Flash zeigt sich wenig wihlerisch,
wenn e darum geht, mit externen
Scriptsprachen oder Datenbanken

verschicdenster Art zu kommuini-

ziclgerichtet, benutzer-

FIELET.

HI]H'"m Natiirlich ist Flash fle-
xibler als HTML. Was
heisst: Schlechte Designer haben
mehr Méglichkeiten, Dinge falsch
zu machen. Oft will rman bewtisst
anders aussehen, auch bei S5tan-
dardelementen wie Links, Buttons,
Scrollbars und so weiter, Das Er
gebnis ist eine Usability-Katastro-
phe, weil auch der erfahrene User
sich fiihlt wie der erste Mensch.
Durch die heutigen Tools wird es
immer einfacher, Flash-Applikatio-
nen #u bauen - fast zu einfach,
denn immer mehr Designer, die
durch HTML wenigstens noch an-
satzweise in eine Struktur gezwun-
pen wiirden, kénnen frei schalten
und walten, chne jede Riicksicht-
nahme auf die Logik des Users.
Flash an sich wire nicht so
schlecht (zumindest bessert es
sich), nur was daraus pemacht
wird, missfillt. Das Web entwickelt
sich immer mehr zur Plattform fiir
Applikationen, und dafir braucht
es neae Standards und Tools. Ob
Flash dabei cine Chance hat, hingt
davon ab. ob die Designer lernen,
richtig damit umzugehen.



